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MARRACASH e VALENTINA CORREANI

NUOVI TESTIMONIAL NINTENDO PER

POKéMON VERSIONE BIANCA e POKéMON VERSIONE NERA

Vimercate, 16.05.2011 – Il noto rapper italiano Marracash e la conduttrice televisiva Valentina Correani sono i nuovi testimonial di Nintendo per la promozione dei titoli di grande successo Pokémon Versione Bianca e Pokémon Versione Nera, lanciati in tutta Europa lo scorso 4 marzo 2011.
La scelta di questi nuovi testimonial nasce con l'obbiettivo di lanciare il gioco verso il pubblico dei teenager. Per il suo gameplay, decisamente più profondo di quanto si possa immaginare, e per i suoi contenuti di connessione e di condivisione, Pokémon Bianco & Nero è infatti più che adatto anche a un target più adulto rispetto a quello abituale classico del franchise pokémon.

Abbiamo scelto due personaggi molto conosciuti e apprezzati dai ragazzi, un giocatore esperto e una neofita appena approdata al mondo videoludico. Entrambi hanno accettato con entusiasmo di prestare il loro volto alla campagna, dopo aver apprezzato in prima persona il magico mondo dei piccoli mostri tascabili.

La campagna sarà composta da tre spot da 30", uno con Marracash, uno con  Valentina Correani e uno con entrambi in videochat.

Gli spot andranno on air a partire dal 15 maggio sulle principali reti a target giovane, TV musicali sia sul digitale terrestre che sul satellite.

Valentina e Marracash saranno protagonisti anche di una campagna stampa e di un'ampia campagna web.

Pokémon Versione Nera e Pokémon Versione Bianca ridefiniscono la serie Pokémon offrendo ai fan e ai nuovi giocatori un'avventura completamente nuova da scoprire. Inoltre, per la prima volta in assoluto nella storia della serie, i due giochi offrono diverse aree da esplorare. Ambientati a Unima, una regione molto lontana da Kanto e Johto, luoghi ormai noti ai fan dei Pokémon, entrambi i giochi includono ambienti ricchi di azione mai visti prima.
Marracash
Marracash, all'anagrafe Fabio Rizzo è un rapper italiano proveniente dal quartiere Barona, alla periferia sud di Milano.

Il Nome d'arte "Marracash" viene addottato dall'artista perché da piccolo, essendo di origini Siciliane e avendo i tratti del viso molto marcati, gli altri bambini lo chiamavano Marocchino o Marracash.  Approda alla musica nel 2003, debuttando nel mixtape PMC versus Club Dogo.  Nello stesso anno partecipa alla nascita del progetto Dogo Gang. 

Nel 2005 autoproduce assieme a Del (produttore della Dogo Gang) Roccia Music, una "compilation di strada", in cui collaborano diversi nomi noti della scena hip hop italiana e che raggiunge le 2000 copie vendute pur non avendo una vera distribuzione. Poco tempo dopo Marracash firma un contratto con la Universal Music, per cui pubblica nel 2008 l'album Marracash, che raggiunge il disco d'oro e contiene i due singoli di successo Badadum Cha Cha e Estate in Città. Nel 2010 ha pubblicato il suo secondo album Fino a qui tutto bene. 

Valentina Correani 

Valentina Correani è una conduttrice televisiva e attrice italiana. Il suo nome d'arte è "Valecorre". Dal 12 aprile 2008 conduce come VJ il programma televisivo Hit List Italia in onda ogni week-end su MTV.

Nel 2010 ha portato in scena la black-comedy After The End di Dennis Kelly, per la regia di Marco Giuliani. Nel suo percorso di attrice ha partecipato a numerosi cortometraggi e alcuni videoclip, tra cui Studentessa Universitaria, di Simone Cristicchi. Fa parte inoltre del cast di AmeriQua film scritto e interpretato da Bobby Kennedy III, in uscita prossimamente.

Nintendo

Nintendo Co.,Ltd di Kyoto, è il leader mondiale indiscusso nella creazione e nello sviluppo di intrattenimento interattivo. Ad oggi Nintendo produce e commercializza hardware e software per i suoi sistemi Wii™,  Nintendo 3DS™ e la famiglia di console portatili Nintendo DS™. Dal 1983 Nintendo ha venduto più di 3,5 miliardi di videogiochi e più di 577 milioni di unità hardware in tutto il mondo, inclusa sia l’attuale generazione Wii, Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo Dsi e Nintendo DSi™ XL, sia i più datati Game Boy™, Game Boy Advance, Super NES™, Nintendo 64™ e Nintendo GameCube™. Nintendo ha inoltre creato indiscusse icone come Mario™ Donkey Kong® e lanciato serie del calibro di Zelda™ e Pokèmon®. La filiale italiana, con sede a Vimercate (Milano), è attiva dall’inizio del 2002. La filiale europea, Nintendo of Europe, con sede in Grossostheim (Germania) è attiva, invece, dal 1990 e funge da quartier generale per le operazioni Nintendo in Europa.

