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NINTENDO ANNUNCIA LA LINE UP DI GIOCHI IN ARRIVO DURANTE L’ESTATE E L’AUTUNNO 2011 
30 giugno 2011 – Si preannuncia un’estate molto calda per i proprietari di Nintendo 3DS™, Nintendo DS™ e Wii™: Nintendo annuncia la line up di giochi in arrivo per l’estate e l’autunno 2011. 
Assisteremo al tanto atteso ritorno di Fox McCloud! Star Fox64™ 3D giungerà su Nintendo 3DS il 9 settembre 2011 con una grafica rimasterizzata dal titolo originale per Nintendo® 64 che offre un maggior livello di dettaglio. Nintendo, in aggiunta ai controlli classici e a quelli nuovi proposti da Nintendo 3DS, ha inoltre integrato l’utilizzo del sensore giroscopico e i controlli sensibili al movimento. Sarà anche possible combattere faccia a faccia contro gli amici: infatti, attraverso la fotocamera interna, vengono visualizzate, in diretta video, le espressioni del viso di ogni giocatore durante i combattimenti ravvicinati in multiplayer. 
Pieno di azione pulsante, Resident Evil: The Mercenaries 3D propone un’intensa lotta contro il tempo presentando i noti personaggi di Resident Evil attuali e del passato. Sarà possibile vestire i panni di uno dei personaggi più famosi della serie come Albert Wesker, Chris Redfield oppure, nel suo debutto in un titolo Mercenaries, Claire Redfield, o partecipare a letali testa a testa contro alcuni dei più famigerati nemici, come il Boia e PopoKarimu. Con scene rimasterizzate, tratte da Resident Evil™ 4 e Resident Evil™ 5, il titolo – che sarà lanciato su Nintendo 3DS il 1 luglio 2011 – è una vera e propria corsa contro il tempo, mentre si cerca di difendersi da più nemici possibili prima che il conto alla rovescia raggiunga lo zero. 

Il Nintendo eShop, disponibile su Nintendo 3DS, dal suo lancio ha offerto prelibatezze che vanno dal classico gioco per NES™ Excitebike™, rimasterizzato in 3D per la nuova gamma 3D Classics e disponibile da scaricare gratuitamente per un periodo di tempo limitato, al Pokédex™ 3D, l’applicazione gratuita che permette di vedere i Pokémon in un glorioso effetto tridimensionale. 
Alcuni software della Virtual Console, grandi classici di console del passato come Game Boy e Game Boy Color, tra cui The Legend of Zelda™: Link's Awakening DX, Super Mario Land™, Alleyway™, Tennis e Donkey Kong™, sono arrivati sul Nintendo eShop, per assicurare a chiunque di trovare il divertimento che cerca. 

Con una grafica mozzafiato e una colonna sonora emozionante, Xenoblade Chronicles narra la storia di due mondi opposti - Bionis e Mechonis - dove gli Homs e i Mechon sono in guerra tra loro. Questo gioco epico – in lancio il 2 settembre 2011 su Wii – offre un nuovo approccio al genere RPG con battaglie in tempo reale e una libertà di azione senza precedenti. 
Sarà possible esplorare i paesaggi avvolgenti di Bionis e Mechonis a perdita d’occhio e provare caratteristiche di gioco integrate in maniera naturale. Opzioni di personalizzazione potenzialmente senza limiti offrono l’accesso ad una vasta serie di equipaggiamenti che vanno da armature e armi fino a gemme e cristalli. Con questi oggetti è possibile migliorare e potenziare i propri armamenti per sconfiggere anche il più pericoloso dei nemici. 
Di seguito un assaggio di alcuni dei giochi che verranno lanciati su Nintendo 3DS, sulla famiglia di console Nintendo DS e su Wii durante il periodo estate/autunno 2011:
	 Nintendo 3DS – Estate/Autunno 2011
	Data di lancio

	Resident Evil The Mercenaries 3D (Capcom / Nintendo)
	1 luglio

	Dream Trigger 3D (NAMCO BANDAI Games Europe S.A.S.)
	15 luglio

	PAC-MAN & Galaga Dimensions (NAMCO BANDAI Games Europe S.A.S.)
	26 Agosto

	DualPenSports (NAMCO BANDAI Games Europe S.A.S.)
	2 Settembre

	Angler's Club: Ultimate Bass Fishing 3D (NAMCO BANDAI Games Europe S.A.S.)
	2-Settembre

	Lanterna Verde L'Ascesa dei Manhunters (Warner Bros Interactive Entertainment)
	2 Settembre

	Star Fox 64™ 3D (Nintendo)
	9 Settembre

	Shinobi (SEGA)
	Settembre

	CRUSH3D (SEGA)
	Settembre

	Doctor Lautrec and the Forgotten Knights (KONAMI Digital Entertainment GmbH)
	Estate

	Captain America: Super Soldier (SEGA)
	Autunno

	EA SPORTS™ FIFA 12 (Electronic Arts Inc.)
	2011

	Metal Gear Solid Snake Eater (temp) (KONAMI Digital Entertainment GmbH)
	2011


	Disponibili attraverso il Nintendo eShop su Nintendo 3DS - Estate/Autunno 2011
	Data di lancio 

	3D Classics Xevious™ (Nintendo / Namco Bandai)
	Luglio

	Let's Golf 3D (Gameloft)
	Q3

	Virtual Console - Mario's Picross™ (Nintendo)
	Luglio

	Nintendo DSiWare - Dragon's Lair: Time Warp (Digital Leisure)
	Luglio

	Nintendo DSiWare - Jagged Alliance (Cypronia)
	Q3


	 Famiglia di console Nintendo DS - Estate/Autunno 2011
	Data di lancio 

	Solatorobo: Red the Hunter (Nintendo / Namco Bandai)
	1 Luglio

	One Piece Gigant Battle (NAMCO BANDAI Games Europe S.A.S.)
	1 luglio

	Playmobil Top Agents (PQube)
	1 luglio

	Captain America: Super Soldier (SEGA)
	15 luglio

	Nintendo DSiWare - Dragon's Lair: Time Warp (Digital Leisure)
	luglio

	Mechanic Master 2 (PQube)
	1 agosto

	Lanterna Verde L'Ascesa dei Manhunters (Warner Bros Interactive Entertainment)
	2 Settembre

	Phineas and Ferb across the 2nd Dimension (Disney )
	16 Settembre

	Harvest Moon Grand Bazaar (Rising Star Games)
	Settembre

	X-Men Destiny (Activision)
	Settembre

	Nintendo DSiWare - Jagged Alliance (Cypronia)
	Q3

	Just Sing 2 (PQube)
	Q3

	Virtual Villagers (PQube)
	Q3


	Wii - Estate/Autunno 2011
	Data di lancio

	Captain America: Super Soldier (SEGA)
	15 Luglio

	WiiWare - ANIMA Ark of Sinners (Anima Game Studio)
	Luglio

	Xenoblade Chronicles (Nintendo)
	2 Settembre

	We Dance (Nordic Games Publishing)
	2 Settembre 

	Champion Jockey: G1 Jockey & Gallop Racer (TECMO KOEI EUROPE LTD.)
	2 Settembre 

	Lanterna Verde L'Ascesa dei Manhunters (Warner Bros Interactive Entertainment)
	2 Settembre

	Mystery Case Files™: The Malgrave Incident™ (Nintendo)
	9 settembre

	Phineas and Ferb across the 2nd Dimension (Disney )
	16 Settembre 

	We Sing UK Hits (Nordic Games Publishing)
	30 Settembre

	X-Men Destiny  (Activision)
	Settembre

	Jungle Kartz (Nordic Games Publishing)
	Settembre

	WiiWare - MotoHeroz (RedLynx)
	Q3

	EA SPORTS™ FIFA 12 (Electronic Arts Inc.)
	2011 


Oltre alla serie di titoli elencati sopra, Nintendo ha anche in serbo una sorpresa per tutti i fan di Mario più avanti nel corso dell’anno. I giocatori saranno felici di sapere che non uno, bensì due titoli di Mario arriveranno in totale effetto 3D su console  Nintendo 3DS: Mario Kart™ (nome provvisorio) e Super Mario ™ (nome provvisorio).  Inoltre, i possessori di Nintendo DS vedranno il ritorno del maestro enigmista Professor Layton, in Professor Layton and the Spectre’s Call™ (Nintendo), mentre The Legend of Zelda™: Skyward Sword (Nintendo) e Kirby™ Wii (Nintendo) usciranno su Wii nel 2011.
Nintendo

Nintendo Co.,Ltd di Kyoto, è il leader mondiale indiscusso nella creazione e nello sviluppo di intrattenimento interattivo. Ad oggi Nintendo produce e commercializza hardware e software per i suoi sistemi Wii™ e Nintendo DS™.

Dal 1983 Nintendo ha venduto più di 3,5 miliardi di videogiochi e più di 577 milioni di unità hardware in tutto il mondo, creando icone riconosciute in tutto il mondo come Mario™ e Donkey Kong® e lanciando franchise del calibro di Zelda™ e Pokèmon®. La filiale europea, Nintendo of Europe, con sede in Grossostheim (Germania) è attiva dal 1990 e funge da quartier generale per le operazioni Nintendo in Europa. La filiale italiana, con sede a Vimercate (Milano), è attiva dall’inizio del 2002.

