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ROBIN WILLIAMS SCOMMETTE CON ZELDA 
 Il premio Oscar alle prese con una battaglia da far rizzare i capelli
 con sua figlia, Zelda
4 ottobre 2011 – L’attore premio Oscar Robin Williams è un fan talmente appassionato della serie di titoli The Legend of Zelda™, da chiamare sua figlia Zelda proprio come la Principessa presente nei giochi. 

Ma quando sfida sua figlia in The Legend of Zelda™: Four Swords Anniversary Edition, la posta in gioco è alta… Per vedere chi sarà il vincitore e le varie conseguenze, visita il sito www.nintendo.it/4swords/ che celebra il 25° anniversario della serie The Legend of Zelda.
Come parte dei festeggiamenti per il 25° Anniversario di The Legend of Zelda, Nintendo renderà disponibile The Legend of Zelda: Four Swords Anniversary Edition da scaricare gratuitamente come Nintendo DSiWare™ dal 28 settembre per un periodo di tempo limitato*. Visita il Nintendo DSi Shop sul tuo Nintendo DSi™ o Nintendo DSi™XL, oppure vai su Nintendo eShop su console Nintendo 3DS™ per assicurarti di riuscire ad averlo per tempo.
The Legend of Zelda: Four Swords Anniversary Edition è il remake del classico gioco per Game Boy Advance™. Gli appassionati della serie potranno divertirsi con questa classica avventura multiplayer di Zelda in 2D da soli o insieme ad altri amici per un massimo di tre, per riuscire a salvare la Principessa Zelda con l’aiuto della Quadrispada dopo che Link viene diviso in quattro. Con l’aggiunta di nuove aree da giocare e una nuova modalità per singolo giocatore con cui divertirsi, questo è un titolo che non può mancare nella collezione non solo dei fan ma anche di coloro che si apprestano a giocare per la prima volta. 
Per ulteriori informazioni su The Legend of Zelda visita il sito www.nintendo.it/zelda
Per ulteriori informazioni sul 25° Anniversario di The Legend of Zelda segui www.nintendo.it/zelda25 
Nota:

*The Legend of Zelda Four Swords Anniversary Edition sarà disponibile da scaricare gratuitamente come Nintendo DSiWare fino al 20 febbraio 2012.
Nintendo

Nintendo Co.,Ltd di Kyoto, è il leader mondiale indiscusso nella creazione e nello sviluppo di intrattenimento interattivo. Ad oggi Nintendo produce e commercializza hardware e software per i suoi sistemi Wii™, Nintendo DS™, e Nintendo DSi™. Dal 1983 Nintendo ha venduto più di 3,7 miliardi di videogiochi e più di 600 milioni di unità hardware in tutto il mondo, inclusa sia l’attuale generazione Wii, Nintendo DS e Nintendo Dsi, sia i più datati Game Boy™, Game Boy Advance, Super NES™, Nintendo 64™ e Nintendo GameCube™. Nintendo ha inoltre creato indiscusse icone come Mario™ Donkey Kong® e lanciato serie del calibro di Zelda™ e Pokèmon®. La filiale italiana, con sede a Vimercate (Milano), è attiva dall’inizio del 2002. La filiale europea, Nintendo of Europe, con sede in Grossostheim (Germania) è attiva, invece, dal 1990 e funge da quartier generale per le operazioni Nintendo in Europa.

